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REVIT ARCHITEC T URE
PARA INTERIORISMO Y DISENO

Modalidad particular. grupal. presencial en la escucla de Artes Creativas
v/u online en directo

Aprende de los mejores

profesionales del sector

OBJETIVOS

Gracias a la organizacion de este curso y de todas las capacidades que estudiaras con el programa de
Revit Architecture, Podras realizar presentaciones espectaculares de tus proyectos, planos de
desarrollo, de ejecucion de proyectos, distribucion, disefio de mobiliario, instalaciones, renderizados y
vistas de presentacion a linea artistica entre muchas otras.

ORGANIZACION DEL. CURSO

30 horas de teoria/practica

Este curso de Revit Architecture especializado en interiorismo, consta de un total de 30 horas lectivas,
puede dividirse en dos modulos de 15 horas cada uno, curso basico de iniciacion y curso
medio/avanzado. También puedes realizar este curso en modalidad de grupo o de manera particular,
en un curso exclusivo para ti donde intentaremos adaptarnos a tus necesidades de tiempos y horarios.
Todos nuestros cursos pueden realizarse de manera presencial en nuestras instalaciones de Madrid o
de manera online en directo, tu eliges como quieres formarte con nosotros.
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O horas lectivas

Este curso esta divido en 2 grandes bloques que pueden realizarse en su totalidad (30
horas lectivas) O dividirse de la siguiente manera:

En esta primera parte el alumno aprendera las herramientas clave del programa, alcanzado un nivel
base donde podra desempefiar pequefios proyectos.

Primeros pasos Control de la interfaz del programa Opciones basicas de usuario
Documentacién de apoyo. Insercion de imagenes y CADs Creacion de niveles y comprension de las
vistas del proyecto

Creacion y personalizacion de elementos Generaciéon de muros, muros cortina basicos
Carpinterias, suelos, falsos techos y escaleras basicas

Familias I: Introduccion al concepto de familias y sus opciones basicas

Modelado In situ y nuevos planos de trabajo

Materiales: Introduccion al concepto de materiales y sus opciones basicas

Uso de pinturas y estampados Insercion de componentes, mobiliario, carpinterias, luminarias...
Creacion de nuevas familias de mobiliario: Modelado y parametrizacion lluminacién artificial:
Elementos de modelo, nuevas familias de luminaria y fotometria

Ubicacién real del proyecto con google maps.

Generacién/Importacion de una topografia, entorno y vegetacién

Geolocalizacion del proyecto lluminaciéon natural: Estudio de soleamiento

Anotaciones y etiquetas, introduccién a la creacién y funcién de las habitaciones. Herramienta
habitacién y empleo de los esquemas de color.

Cotas y personalizaciéon de los simbolos del proyecto

Plantillas de vista Configuracién adicional.

Salida grafica como elementos auxiliares: Cotas, textos, escalas...

Rénderizados basicos.

Maquetacion, realizacién de etiquetas y cartelas personalizadas

Tipos de textos: Textos y textos de etiqueta. Exportaciones a jpg y video Impresion.
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1TEMARIO
30 horas lectivas

En esta segunda parte veremos en mas profundidad las herramientas del programa, alcanzando una
mejor comprensién de Revit Architecture, asi como unos mejores resultados de renderizado y
aprenderemos herramientas clave para nuestros disefios de interiorismo.

e Configuracion de muros multicapas y muros apilados.

e Modificacién avanzada de muros: Barridos y telares. Creacion de sistemas de muros cortina 'y
paneles en arco, hornacinas, zapatas y modificadores de muros.

¢ Elementos de comunicacidn vertical: Barandillas; rampas y suelos inclinados.

e Generacion de cubiertas por perimetro, extrusiéon y modificadores especificos.

e Modificacion de la geometria del modelo mediante huecos y vaciados.

e Comprensién de las opciones de disefio.

e Introduccidon y profundizacion en las fases del proyecto en nueva obra o en reforma de un
proyecto.

e Familias Il: Control de referencias Introduccién a familias paramétricas en medida.

Comprension de la naturaleza de los parametros: Tipo y ejemplar.

e Gestion avanzada de los materiales del proyecto y sus activos.

e Control del detalle y la visibilidad de las familias. Nuevas familias paramétricas.
e Configuracién adicional

e Profundizacion en la plantilla de proyecto

e Visualizacion avanzada de vistas de cdmara (plantillas)

e Materiales y renderizacion avanzada.

e Recorridos de camara

e Creacién de montajes

[ ]

Desarrollo de piezas.

Particiones y despieces

Transferir normas de proyecto de un proyecto a otro
e Repaso general
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ESTUDIARAS:

Artes Creativas

ZONA DL FSPACIO
RECEPCION COWORKING

Siéntate un ratito en nuestra zona de Disponible para uso y disfrute de
espera, pidenos informacion, ojea un nuestros alumnos. Comparte mesa e
libro o disfruta del fuego artificial de ideas y charlas con los profes, otros
nuestra acogedora chimenea estudiantes y coworkers de Artes
durante los descansos. Creativas.

/ZONAS DE ESTUDIO

Nuestras aulas y despachos

Nos encanta poner atencién en cada detalle para crear
espacios acogedores, donde nuestros alumnosy
profesores se encuentren cdmodos y felices en un
entorno 6ptimo, donde poder aprender y ensefiar
mejor.

COMO DISENADORES EXPERTOS SOSTENEMOS LA TEORIA DE
QUE SE APRENDE MEJOR EN UN ENTORNO HOGARENO

/ONAS DE
COFFEE

Elige una taza y preparate un café
caliente o un té con leche, y asi hacer
aun mas especial tu préxima clase.
Para nosotros que aprendais
disfrutando es fundamental.
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REALIZAR TU MATRICULA ES FACIL Y SENCILLO

INSTRUCCIONES DE MATRICUL ACION:

Lo primero debes ponerte en contacto con nosotros para confirmar tu
plaza y horarios en la modalidad en la que deseas formarte en Artes
Creativas a través de:

o TIf: +34 912775730/ +34 627653132
e Email: info@artescreativas.com

e Una vez confirmada la disponibilidad de tu curso, debes realizar una transferencia
bancaria a nuestro favor, hasta que no recibamos este ingreso, la reserva de tu
matricula estara incompleta y no sera valida.

e Precio de matricula para cursos, 50 euros (incluidos en el precio total final)

e Datos bancarios, nombre o razén Social: Artes Creativas

e N°de cuenta: ES30 0075 0293 1906 0103 3057 (Banco Santander)

e Envianos por email o whatsapp el justificante de pago junto una fotografia o fotocopia
de tu DNI o pasaporte para finalizar tu matricula.

¢ Inféormate de las distintas opciones de pago que ofrecemos.

FLIGE TU MODALIDAD REQUISITOS DE ACCESO
e Particular No necesitas tener conocimientos de
e Engrupo disefio ni de ninglin programa
predeterminado, el curso comienza
e Presencial desde cero. Te recomendamos tener
e Online en directo, estudia con portatil para que puedas practicar en
nosotros estés donde estés. casa y realizar todos los proyectos.
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PRECIOS:

* Curso particular: Aprende en las fechas y horarios que mejor te se
adapten a ti:

1° Curso basico de iniciacion (15 horas lectivas): precio 390 euros

2° Curso de nivel medio/avanzado (15 horas lectivas): Precio 460 euros

Si realizas el curso particular completo (30 horas lectivas: Precio 850 euros)

* Curso en grupo: Aprende con mas alumnos en grupos reducidos en las
fechas y horarios establecidos por la escuela:

1° Curso basico de iniciacidon (15 horas lectivas): precio 330 euros

2° Curso de nivel medio (15 horas lectivas): Precio 390 euros

Si realizas el curso en grupo completo son (30 horas lectivas): Precio 720 euros

*(Estos precios no llevan IVA, Consultar precio en caso de necesitar factura)

WWW.ARTESCREATIVAS.COM
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